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Рабочая программа по информатике для 3 класса составлена на основе:
Федерального государственного образовательного стандарта основного начального образования;
программы курса информатики для 2-4 классов начальной школы  опубликованной издательством «БИНОМ», в 2019 году (Рабочая программа курса Н.В.Матвеева, М.С. Цветкова. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2019 г.).

В соответствии с:
положением о рабочей программе учебных предметов, элективных курсов, спецкурсов, индивидуальных и групповых занятий;
учебным планом МКОУ СОШ № 18 на 2021 – 2022 учебный год;

Программой воспитания МКОУ СОШ №18 на 2021 – 2025 г г;

методическими рекомендациями  для руководящих и педагогических работников образовательных организаций Ставропольского края по организации образовательной деятельности в 2021/2022 учебном году. – Ставрополь: СКИРО ПК И ПРО, 2021 г.
Изучение Информатики в 3 классе направлено на достижение следующей целей:
1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимания роли информационных процессов в современном мире;

2. Совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т. д.);

3. Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ.

Основными задачами реализации содержания обучения являются:
1. Сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить.

2. Сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель.

3. Сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения и  преобразования и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств;

Место предмета в учебном плане.
       Предмет «Информатика» в 3 классе в количестве 1 часа в неделю введен за счет части, формируемой участниками образовательных отношений с целью овладения учащимися основами логического и алгоритмического мышления, наглядного представления данных и процессов, записи и выполнения алгоритмов, приобретения первоначальных представлений о компьютерной грамотности.
Планируемые результаты освоения учебного предмета
Личностные образовательные результаты
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества;

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности;

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 
Личностные  результаты  имеют  направленность  на   решение  задач  воспитания,  развития  и  социализации   обучающихся средствами предмета.
Патриотическое  воспитание:
 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; владение достоверной информацией  о  передовых  мировых и отечественных достижениях в области информатики и информационных технологий; заинтересованность  в  научных знаниях о цифровой трансформации современного общества.
Духовно-нравственное  воспитание:
 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность  оценивать  своё  поведение  и  поступки,  а  также  поведение  и  поступки  других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.
Гражданское воспитание:
 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе,  в  том  числе  в  социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач,  создании учебных проектов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; готовность оценивать своё поведение и  поступки  своих  товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков.
Ценности научного познания:
 сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных процессах  и  информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития  науки  и  общественной  практики   и   составляющих базовую основу для понимания сущности  научной картины мира;
 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к  самообразованию,  осознанному  вы- бору направленности и уровня обучения в дальнейшем;
 овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков  и  стремление  совершенствовать  пути  достижения индивидуального и коллективного благополучия;
сформированность  информационной  культуры,  в   том   числе навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами ин- формационных  технологий,  а  также  умения   самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
Формирование культуры  здоровья:
осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на здоровый образ  жизни,  в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ).
Трудовое воспитание:
интерес к практическому изучению профессий и  труда  в сферах профессиональной деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса;
осознанный выбор и построение  индивидуальной  траектории образования и жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей.
Экологическое воспитание:
осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в  том  числе  с  учётом  возможностей ИКТ.
Адаптация обучающегося к  изменяющимся  условиям социальной среды:
освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве.
Метапредметные результаты

1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 

4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 

7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 

8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 

9) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;

10) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 

11) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

Предметные результаты

1) владение базовым понятийным аппаратом:

· цепочка (конечная последовательность);

· мешок (неупорядоченная совокупность);

· утверждения, логические значения утверждений;

· исполнитель, система команд и ограничений, конструкция повторения;

· дерево, понятия, связанные со структурой дерева;

· игра с полной информацией для двух игроков, понятия: правила игры, 

ход игры, позиция игры, выигрышная стратегия;

2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению информатических и неинформатических задач:

· выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, дерева, мешка;

· проведение полного перебора объектов;

· определение значения истинности утверждений для данного объекта; понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не;

· использование имён для указания нужных объектов;

· использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, толковых и др.) и энциклопедий;

· сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном порядке;

· выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи;

· достраивание, построение и выполнение программ для исполнителя, в том числе включающих конструкцию повторения;

· использование дерева для перебора, в том числе всех вариантов партий игры, классификации, описания структуры.
Содержание программы.
Основные требования к уровню знаний и умений учащихся в 3 классе.

Глава 1. Информация, человек и компьютер. (6 часов).

Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. Компьютер.

Контрольная работа (тестирование)

Учащиеся должны знать: 

- что живые существа получают информацию из окружающего мира с помощью органов чувств;

- что бывают источники  и приемники информации;

- что такое носитель информации;

- что компьютер предназначен для обработки различных видов информации с помощью программ;

- правила работы с компьютером и технику безопасности;

уметь:

- называть органы чувств и различать виды информации;

- различать источники и приемники информации;

- называть древние и современные носители информации;

- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами с помощью программ;

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач разных учебных дисциплин;

Глава 2. Действия с информацией (9 часов).

Получение информации.  Представление информации. Кодирование информации. Кодирование информации и шифрование данных. Хранение информации. Обработка информации.

Контрольная работа (тестирование) по теме «Действия с информацией»

Учащиеся должны понимать:

- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);

- что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде;

знать: 

- что данные - это закодированная информация;

уметь:

- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;

- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач.

Глава 3. Мир объектов (9 часов).

Объект, его имя и свойства. Функции объекта. Элементный состав объекта. Отношения между объектами. Характеристика объекта. Документ и данные об объекте.

Контрольная работа (тестирование) по теме «Мир объектов»

Учащиеся должны знать: 

- понимать и знать определение объекта;

- что каждый объект обладает именем, свойствами и функциями;

- что каждому объекту можно дать характеристику;

- что документы  - это информационные объекты, содержащие данные об объектах;

уметь:

- называть виды имен объектов;
- различать функции объектов: назначение, элементный состав, действия;

- давать характеристику объекту;

- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами;

- работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера;

Глава 4.  Компьютер, системы и сети (7 часов).

Компьютер – это система. Системные программы и операционная система. Файловая система. Компьютерные сети. Информационные системы.

Контрольная работа (тестирование) по теме «Компьютер, системы и сети». 

Учащиеся должны знать: 

- что компьютер  - это система, состоящая из оборудования, программ и данных;

- назначение и виды различных программ: системных, прикладных, инструментальных;

- что электронный документ – это файл с именем;

- что существует определенный порядок хранения файлов – файловая  система;

- что такое компьютерная сеть: локальная и глобальная;

- что такое информационная система и из чего она состоит;

уметь:

- называть части компьютера, программы и  виды данных;

-уметь различать системные, прикладные и инструментальные программы;

-уметь находить файл в файловой системе;

- использовать информационные системы: библиотеку, медиатеку, Интернет;

- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач.

Повторение,  изученного  за год. Резерв времени  -  3  часа.

Тематическое планирование, в том числе с учётом программы воспитания с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы

	№п/п
	Наименование


	Количество часов


	Модуль воспитательной программы

«Школьный урок»

	1
	Глава 1. Информация, человек и компьютер. (6 часов)
	6
	Патриотическое воспитание

Трудовое воспитание

Эстетическое воспитание

Ценности научного познания

Физическое воспитание, формирование культуры здоровья и эмоционального благополучия

Экологическое воспитание

Тематический урок, посвящённый Дню Знаний1.09

	2
	Глава 2. Действия с информацией 

(9 часов).
	9
	Патриотическое воспитание

Трудовое воспитание

Эстетическое воспитание

Ценности научного познания

Физическое воспитание, формирование культуры здоровья и эмоционального благополучия

Экологическое воспитание

Всероссийский «Урок Цифры».7.10

Всероссийский урок «Экология и энергосбережение»16.10

Всероссийский урок безопасности обучающихся в сети Интернет.21.10-28.10

	3
	Глава 3. Мир объектов

 (9 часов).
	9
	Патриотическое воспитание

Трудовое воспитание

Эстетическое воспитание

Ценности научного познания

Физическое воспитание, формирование культуры здоровья и эмоционального благополучия

Экологическое воспитание

Урок национальной культуры «Мы разные, но мы вместе» 

	4
	Глава 4.  Компьютер, системы и сети

 (7 часов).
	7
	Патриотическое воспитание

Трудовое воспитание

Эстетическое воспитание

Ценности научного познания

Физическое воспитание, формирование культуры здоровья и эмоционального благополучия

Экологическое воспитание

Всероссийская акция «Час кода». Тематический урок информатики 

	5
	Повторение
	 3
	Патриотическое воспитание

Трудовое воспитание

Эстетическое воспитание

Ценности научного познания

Физическое воспитание, формирование культуры здоровья и эмоционального благополучия

Экологическое воспитание


Тематическое планирование           Информатика – 3 класс. ФГОС.

(по учебнику Н.В. Матвеевой, Л.П. Панкратовой, Н.К. Конопатовой, Е.Н. Челак)
1 час в неделю, всего 34 часа

	№

П/п
	№

урока
	Тема урока


	Дата
	Домашнее задание

	Глава 1. Информация, человек и компьютер. (6 часов)


	11
	
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе.

Человек и информация.


	
	П. 1.  

	22
	
	Источники и приемники информации.


	
	П. 2

	33
	
	Носители информации.
	
	П. 3

	44
	
	Компьютер


	
	П. 4

	55
	
	Решение упражнений по теме:

Информация, человек и компьютер.
	
	Повторить

 п. 1-4



	66
	
	Контрольная работа №1 «Информация, человек и компьютер»
	
	повторить п. 1-4



	


	Глава 2. Действия с информацией (9 часов).



	77
	
	 Получение информации.

	
	П. 5.  

	88
	
	Представление информации.


	
	П. 6.  

	99
	
	Кодирование информации.


	
	П. 7 

	110
	
	Кодирование и шифрование данных


	
	П. 8 

	111
	
	Хранение информации.


	
	П.9  

	112
	
	Обработка информации


	
	П. 10  

	113
	
	Обработка информации
	
	 П. 10  

	114
	
	Решение упражнений по теме:Действия с информацией
	
	С. 59 – 65 

	115
	
	Контрольная работа №2 «Действия с информацией».
	
	повторить п. 5-10

	Глава 3. Мир объектов (9 часов).

	116
	
	Объект и его имя


	
	П. 11.(с. 7- 11)   

	117
	
	Объект и его свойства


	
	П. 11. С. 11-16  

	118
	
	Функции объекта
	
	П. 12 


	119
	
	Функции объекта
	
	П. 12 



	220
	
	Отношения 

между объектами
	
	П. 13 

	221
	
	Характеристика объекта


	
	П. 14 

	222
	
	Документ и данные об объекте


	
	П. 15 

	223
	
	Решение упражнений по теме: Мир объектов.


	
	Повт  п. 11-15 

	224
	
	Контрольная работа  №3 «Мир объектов»
	
	повторить 
п. 11-15

	Глава 4.  Компьютер, системы и сети (7 часов).


	225
	
	Компьютер – это система


	
	П. 16 

	226
	
	Системные программы и операционная система


	
	П. 17  

	227
	
	Файловая система


	4 чет нач
	П. 18 

	228
	
	Компьютерные сети


	
	П. 19

	  29


	
	Информационные системы
	
	П. 20 

	330
	
	Подготовка к контрольной работе №4
	
	повторить 
п. 16-20



	331
	
	Контрольная работа  №4.  «Компьютер, системы и сети»
	
	Повторить
 п. 16-20

	332
	
	Повторение по теме: Информация, человек и компьютер»
	
	Повторить термины на 
с. 106-107

	333
	
	Повторение по теме: Мир объектов.
	
	Повторить термины н

 стр. 106-107

	334
	
	Повторение по теме: Действия с информацией
	
	Повторить термины на 

Стр. 106-107

	Итого: 34 часа
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